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ƑстǂƾƺеƼƷе
mœорŶи} Ƞ диŶамиƀŶая иŬра оbприклƇƀеŶияž иbвоŲŶе. ŋы воŰьмƉте ŶаbсеŪя управлеŶие 

одŶоŲ иŰbƀетырƉž ŽракſиŲ, ƀтоŪы покаŰать соперŶикам, кто Űдесь едиŶствеŶŶыŲ ŰакоŶ-
ŶыŲ правитель леса.

Ɲư�ƷƲре
Şод каждоŬо иŬрока состоит иŰb� ŽаŰ� ,  иb. Őавер-

Ɓив все � ŽаŰы, иŬрок передаƉт žод поbƀасовоŲ стрелке. ŋсе ŽаŰы 
подроŪŶо описаŶы ŶаbплаŶƁетаž ŽракſиŲ.

ПоưедƯ�Ʒ�ƾоưедƼǊе�оǆƹƷ
ŋbиŬре � спосоŪа поŪедить� наŪрать 3� поŪеŭныž очųов �Řŗ� 

или разыграть ųарту превосžоŭства и выполнить еƉ условия. 
œарты превосžодства ŶельŰя раŰыŬрывать вbсамом Ŷаƀале иŬры, 
поэтому мы расскажем оbŶиž поŰже, Ŷаbс.b��.

œаждая иŰbƀетырƉž ŽракſиŲ полуƀает поŪедŶые оƀки своим спосоŪом.

ŐавоевательŶиſа ŕарųиса ŭе œотеķ эксплуатирует лес, ƀтоŪы улуƀƁить своƇ 
экоŶомику иbувелиƀить воеŶŶуƇ моƂь. ŗŶа полуƀает поŪедŶые оƀки Űаbстрои-
тельство зŭаниŲ.

Ōордая œрылатая ŭинастия меƀтает верŶуть высокое положеŶие своеŲ ари-
стократии иbвырвать лесŶые владеŶия иŰbлап ŕаркисы. ŗŶа полуƀает поŪед-
Ŷые оƀки каждыŲ žод Űаbпостроенные гнƉзŭа.

ŖедавŶо сŽормировавƁиŲся ŔесноŲ соƇз стремится оŪƃедиŶить всеž жите-
леŲ леса иbвосстать против уŬŶетателеŲ. ŗŶ ŶаŪирает поŪедŶые оƀки, получая 
поŭŭерůųу своеŲ идеолоŬии вbлесу.

ŞитрыŲ Ŋроŭяга желает сŶискать славу �доŪруƇ или дурŶуƇ� вbраŰŬар Űаки-
паƇƂеŬо противостояŶия. ŗŶ полуƀает поŪедŶые оƀки Űаbвыполнение за-
ŭаниŲ, аbтакже помогая и вреŭя ŭругим Žраųſиям.

Проƀитав правила, вы уŰŶаете ŪольƁе оbкаждоŲ Žракſии, оŪbиž лиƀŶыž путяž полуƀеŶия 
поŪедŶыž оƀков иbоŪƂиž правилаž для всеž ŽракſиŲ.

ƛƯрƹƷсƯ�де�ƙоте ˛
ŋы захватили лес, и на-
стало время постро-
ить достойное вас ко-
ролевство.

şитаŭель
śолько вы можете по-
меƂать компоŶеŶты 
ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ŘолевоŲ госпиталь
œоŬда ваƁиž воиŶов уŪираƇт сbпо-
ляŶы, можете потратить совпадаƇ-
ƂуƇ сbэтоŲ поляŶоŲ карту, ƀтоŪы 
верŶуть иž ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ПредƻетǊ

Ƣтро

Бродяга может давать вам карты 
в обмен на эти предметы.

Поместите по � дереву Ŷа каждуƇ лесопилку.

ƓеƼǋ
��� ŕастерите, испольŰуя мастерские.

��� ŋыполŶите доb� деŲствиŲ плƇс поb� деŲствиƇ ŰаbпотраƀеŶ�
ŶуƇ :

ŚражеŶие.
ŕарƁ. ŋыполŶите до � перемеƂеŶиŲ.

ŋерŪовка. řаŰ вbžод поместите поb� воиŶу ŶаbкаждуƇ 
каŰарму.

Śтроительство. Поместите ŶаbполяŶу, котороŲ вы 
правите, ŰдаŶие, потратив укаŰаŶŶое Ŷад Ŷим колиƀество 
дерева сbэтоŲ поляŶы, соседŶеŲ поляŶы и�или поляŶ, соеди-
ŶƉŶŶыž с выŪраŶŶоŲ ſепоƀкоŲ поляŶ. ŋсеми этими поляŶами 
вы должŶы править.

ŚверžуроƀŶые. Потратьте карту иbпоместите �bдерево 
ŶаbсовпадаƇƂуƇ поляŶу сbлесопилкоŲ.

Ƒеǆер
ŋоŰьмите � карту плƇс по � карте Űа каждыŲ открытыŲ . 

ŚŪросьте карты до �.

ƖдƯƼƷǎ
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ƐǊстрǊƸ�стƯрт
Ŏсли вы иŬраете впервые иbžотите поскорее Ŷаƀать ŪеŰ долŬоŬо оŪƃясŶеŶия правил, мо-

жете испольŰовать памятку ŪыстроŬо старта, как описаŶо Ŷиже. Řропустите Ɔту страниſу, 
если вы žотите узнать все правила ŭо начала игры.

ōаже если вы испольŰуете памятку ŪыстроŬо старта, мы ŶастоятельŶо рекомеŶдуем 
одŶому иŰ вас вŶимательŶо иŰуƀить правила.

ПодƲотовƹƯ�ƹ�ƷƲре
ПодŬотовьтесь кbиŬре так, как описа-

Ŷо Ŷаbс.b�Ƞ� памятки ŪыстроŬо старта. 
ŐаверƁив подŬотовку, расскажите всем 
уƀастŶикам предыстории иž ŽракſиŲ, 
аbтакже оŪƃясŶите условия поŪеды 
вbиŬре. После этоŬо вы Ŭотовы Ŷаƀать�

Ƥод�ƷƲрǊ
ōаŲте памятку ŪыстроŬо старта 

иŬроку� ŕаркисе, попросите Űаƀитать 
текст первоŬо раŰдела иbвыполŶить 
укаŰаŶŶые там деŲствия. ŐаверƁив 
своŲ žод, ŕаркиса передаƉт памят-
ку ōиŶастии, иbтаbтакже Űаƀитывает 
описаŶие своиž деŲствиŲ. Продол-
жаŲте делать žоды таким оŪраŰом, 
пока ŶеbдоŲдƉте доbкоŶſа памятки. 
Помимо укаŰаŶиŲ поbвыполŶеŶиƇ 
деŲствиŲ памятка содержит ответы 
Ŷаbƀасто Űадаваемые вопросы иbдаƉт 
стратеŬиƀеские советы для ŽракſиŲ. 
При желаŶии также ŰаƀитываŲте иž 
всем уƀастŶикам.

Попросите иŬроков Űадавать все 
воŰŶикаƇƂие уbŶиž Ŷаbпервыž двуž 
žодаž вопросы. ŚbпомоƂьƇ этиž правил вы ŶаверŶяка сможете ответить Ŷаbвсе оŪƂие 
вопросы� Ŷапример, оbперемеƂеŶии иbсражеŶияž. Ŏсли уb коŬо�то воŰŶикŶут сложŶости 
сbиŰуƀеŶием Žракſии, ŶапомŶите иŬрокам, ƀто Ŷаbиž плаŶƁетаž есть ответы ŶаbŪоль-
ƁиŶство подоŪŶыž вопросов. ŖеbоŬорƀаŲтесь, если иŬру прерываƇт, ƀтоŪы раŰоŪраться 
вbŶƇаŶсаž. ŊольƁиŶство уƀастŶиков освоит правила поbžоду иŬры, иbпосле Ŷесколькиž 
рауŶдов всƉ поŲдƉт ŪеŰ суƀка иbŰадориŶки.

 ŚbпомоƂьƇ этиž правил вы ŶаверŶяка сможете ответить Ŷаbвсе оŪƂие 

Řамятųа 
Ūыстрого 

старта

ŘоŭроŪныŲ пример игры
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ПодƲотовƹƯ�ƹ�ƷƲре
При иŬре втроƉм уŪерите иŰbŶеƉ ŊродяŬу, аbпри иŬре вдвоƉм уŪерите также ŚоƇŰ. ōруŬие 

соƀетаŶия ŽракſиŲ описаŶы Ŷаbс.b��.

1. ВыŪерите Žраųſии. œаждыŲ иŬрок ŪерƉт � плаŶ-
Ɓет Žракſии иbвсе соответствуƇƂие компоŶеŶты.

ŖаbоŪратŶыž стороŶаž плаŶƁетов пере-
ƀислеŶы все ŶеоŪžодимые  ųомпоненты 

иbописаŶы принſипы игры.

2. řазместите марųеры Řŗ всеž уƀаствуƇƂиž Žрак-
ſиŲ ŶаbделеŶии m�} соответствуƇƂеŲ Ɓкалы.

3. řазŭаŲте ųарты. ПеремеƁаŲте оŪƂуƇ колоду 
иŰb��bкарт иbраŰдаŲте поb� каждому иŬроку.

ŖеbпутаŲте оŪƂуƇ колоду сbкартами Žрак-
ſиŲ, переƀислеŶŶыми ŶаbплаŶƁетаž.

4. řазместите руины. řаŰместите � руиŶы вbяƀеŲкаž 
иŬровоŬо поля, помеƀеŶŶыž ŪуквоŲ mř}.

5. ŚŽормируŲте запас преŭметов. řаŰместите 
��bиŰоŪражƉŶŶыž справа предметов вbсоответ-
ствуƇƂиž яƀеŲкаž вbверžŶеŲ ƀасти иŬровоŬо поля.

6. řазместите оставƁиеся ųомпоненты. řаŰдаŲте 
иŬрокам �� карт�памяток иbположите рядом сbиŬро-
вым полем � куŪика.

7. Řоŭготовьте ųаůŭуƇ ŽраųſиƇ. őŬроки Ŭотовят-
ся кbиŬре так, как описаŶо вbраŰделе mПодŬотовка 
кbиŬре} Ŷаbиž плаŶƁетаž, вbследуƇƂем порядке� 
ŕаркиса, ōиŶастия, ŚоƇŰ, ŊродяŬа.

ƛƯрƹƷсƯ�де�ƙоте ˛
ŋы захватили лес, и на-
стало время постро-
ить достойное вас ко-
ролевство.

şитаŭель
śолько вы можете по-
меƂать компоŶеŶты 
ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ŘолевоŲ госпиталь
œоŬда ваƁиž воиŶов уŪираƇт сbпо-
ляŶы, можете потратить совпадаƇ-
ƂуƇ сbэтоŲ поляŶоŲ карту, ƀтоŪы 
верŶуть иž ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ПредƻетǊ

Ƣтро

Бродяга может давать вам карты 
в обмен на эти предметы.

Поместите по � дереву Ŷа каждуƇ лесопилку.

ƓеƼǋ
��� ŕастерите, испольŰуя мастерские.

��� ŋыполŶите доb� деŲствиŲ плƇс поb� деŲствиƇ ŰаbпотраƀеŶ�
ŶуƇ :

ŚражеŶие.
ŕарƁ. ŋыполŶите до � перемеƂеŶиŲ.

ŋерŪовка. řаŰ вbžод поместите поb� воиŶу ŶаbкаждуƇ 
каŰарму.

Śтроительство. Поместите ŶаbполяŶу, котороŲ вы 
правите, ŰдаŶие, потратив укаŰаŶŶое Ŷад Ŷим колиƀество 
дерева сbэтоŲ поляŶы, соседŶеŲ поляŶы и�или поляŶ, соеди-
ŶƉŶŶыž с выŪраŶŶоŲ ſепоƀкоŲ поляŶ. ŋсеми этими поляŶами 
вы должŶы править.

ŚверžуроƀŶые. Потратьте карту иbпоместите �bдерево 
ŶаbсовпадаƇƂуƇ поляŶу сbлесопилкоŲ.

Ƒеǆер
ŋоŰьмите � карту плƇс по � карте Űа каждыŲ открытыŲ . 

ŚŪросьте карты до �.

ƖдƯƼƷǎ

ŕ
ас

те
рс

ки
е

œ
аŰ

ар
м

ы
Ŕ

ес
оп

ил
ки

ş
еŶ

а

ПƯƻǎтƹƯ
ПƯƻǎтƹƯ
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ПƯƻǎтƹƯ

ƙоƻƾоƼеƼтǊ�ǃрƯƹǅƷƷ
ƑоƷƼǊ� ƖдƯƼƷǎ ƕетоƼǊ ПроǆƷе�ƹоƻƾоƼеƼтǊ

�� воиŶов

Śложность ōоступность карт 

ŉгрессивность ōоступность ремесла 

� лесопилок � дерева

� ſитадель

� мастерскиž Ŗет

� каŰарм

ŚřŎōŖŨŨ

ŚřŎōŖŨŨ

ŚřŎōŖŨŨ

ŖőŐœŉŨ

ПодƲотовƹƯ�ƹ�ƷƲре�	Ə

��� Поместите ůетон ſитаŭели ŶаbлƇŪуƇ уŬловуƇ поляŶу. 

�ŏетоны не занимают ячейки.�
��� Поместите поb� воину ŶаbкаждуƇ поляŶу, кроме поляŶы 

вbпротивоположŶом отbſитадели уŬлу. �ŋсего поместите 
11 воинов.�

��� Поместите � лесопилųу, мастерсųуƇ иbųазарму ŶаbполяŶу 
сbſитадельƇ иbсоседŶие сbŶеŲ. �ŋсего поместите � здания. 
ŗни занимают ячейки.�

��� Переверните планшет иbŰаполŶите ряды ŰдаŶиŲ лесопил-
ųами, мастерсųими иbųазармами, оставляя своŪодŶоŲ 
краŲŶƇƇ левуƇ яƀеŲку каждоŬо ряда.

ƠтрƯтеƲƷǎ�ƛƯрƹƷсǊ
şель ŕаркисы деbœотеķ Ƞ превратить лес вbпромыƁлеŶŶыŲ иbво-

еŶŶыŲ ſеŶтр. œаждыŲ раŰ, коŬда вы помеƂаете Ŷаbполе зŭание, 
вы полуƀаете поŪедŶые оƀки. Šем ŪольƁе ŰдаŶиŲ одŶоŬо типа уже 
построеŶо, тем ŪольƁе оƀков вы полуƀите ŰаbследуƇƂее. ŗдŶако 
для продолжеŶия активŶоŬо строительства вам ŶеоŪžодимо соŰдать 
иbподдерживать стаŪильŶое проиŰводство ŭерева.

řаŰвив žороƁуƇ иŶŽраструктуру, вы Ūудете делать Ūолее эŽŽек-
тивŶые žоды, полуƀать ŪольƁе карт иbстремительŶо продвиŬаться 
Ŷаbпути кbвласти. őмя вам Ƞ леŬиоŶ, так ƀто ŶеbŪоŲтесь демоŶстри-
ровать силу при ŶеоŪžодимости.

ŗплот ваƁеŲ власти Ƞ ſитаŭель Ƞ столь 
вŶуƁителеŶ, ƀто друŬие Žракſии Ŷеbосме-
ливаƇтся раŰмеƂать свои компоŶеŶты 
ŶаbеƉ поляŶе. ŖуbаbполевоŲ госпиталь 
поможет оставаться вbстроƇ. œоŬда 
сbполя уŪираƇт ваƁиž воиŶов, вы мо-
жете потратить совпадаƇƂуƇ карту, 
ƀтоŪы поместить иž всеž ŶаbполяŶу 
сbſитадельƇ. śак ƀто тƂательŶо оž-
раŶяŲте еƉ�

ſитаŭель Ƞ столь 
вŶуƁителеŶ, ƀто друŬие Žракſии Ŷеbосме-
ливаƇтся раŰмеƂать свои компоŶеŶты 

полевоŲ госпиталь
поможет оставаться вbстроƇ. œоŬда 
сbполя уŪираƇт ваƁиž воиŶов, вы мо-
жете потратить совпадаƇƂуƇ карту, 
ƀтоŪы поместить иž всеž ŶаbполяŶу 
сbſитадельƇ. śак ƀто тƂательŶо оž-
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ƗƲровое�ƾоƺе
ŊольƁиŶство деŲствиŲ вbиŬре выполŶяется ŶаbиŬровом 

поле, состояƂем иŰb�� , соедиŶƉŶŶыž .

ŠереŰ Ŷекоторые поляŶы протекает река. őсполь-
ŰуŲте еƉ, только если вbиŬре уƀаствует компаŶия 

mřеƀŶое Ūратство} �Žракſия иŰbдополŶеŶия�.

ПереƻеǈеƼƷе�ƾо�ƷƲровоƻǂ�ƾоƺǍ
ŋы можете  лƇŪое колиƀество своиž воиŶов 

сbодŶоŲ поляŶы ŶаbдруŬуƇ, соедиŶƉŶŶуƇ сbŶеŲ тропоŲ.

ŗкружƉŶŶые тропами оŪласти ŶаbиŬровом поле Ƞ это 
леса, куда может перемеƂаться только ŊродяŬа.

ōля перемеƂеŶия вы должŶы  поляŶоŲ, Ŷаbко-
торуƇ или сbкотороŲ перемеƂаетесь. ōля этоŬо ŶаbŶеŲ 
должŶо Ūыть ŪольƁе всеŬо ваƁиž воинов и зŭаниŲ. 
ŋbслуƀае ŶиƀьеŲ уbполяŶы Ŷет правителя.

ōля выполŶеŶия мŶоŬиž иŬровыž деŲствиŲ 
ŶеоŪžодимоbправить поляŶами.

19 20 21 22 23 24 25 26 27 28

P

P

P

P

ŏетоны

Warriors, which can move around the map 
and battle pieces of the other players.

Besides the faction pieces, Root comes with the following components:

Buildings, which start on faction 
boards and are placed in empty 

slots on the map.

a rules reference, 
�e Law of Root

54 cards @@ aid cards

4 ruin chits

2 custom dice

Tokens, which are placed on the map 
but do not fill building slots.

Markers, which track things like 
victory points and a faction’s 

relationship with the Vagabond.

VP

3 0

ŋоины

Őдания

śропа
Ŕес

Поляна
Ũчейка

ōинастия хочет покинуть эту 
поляну, которой она не правит.

ŗна также не правит 
и этой поляной, поэтому 
не может переместиться 
сюда.

ŗна правит этой поляной, поэтому 
может переместиться сюда.

ПрƷƻер�ƾереƻеǈеƼƷǎ
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ПоƺǎƼǊ
ŖаbкаждоŲ поляŶе есть отb� доb� , вbкоторые иŬроки 

Ūудут помеƂать . ŖельŰя построить ŰдаŶие ŶаbполяŶе 
ŪеŰ своŪодŶыž яƀеек.

ŖельŰя строить ŰдаŶия вbяƀеŲкаž сbруиŶами, пока 
ŊродяŬа Ŷеbисследует иž. Ŏсли оŶ Ŷеb уƀаствует 

вbиŬре, эти яƀеŲки ŶельŰя раŰŪлокировать.

ŜbкаждоŲ поляŶы есть � лисы, ŰаŲſы или мыƁи. 
ŕасть поляны символизирует живуƂий там народ.

ŕасть поляŶы укаŰаŶа символом иbſветом листвы Ŷаbдеревьяž.

ƙƯртǊ
ŋоbвремя иŬры вы Ūудете доŪирать в руку карты иŰbоŪƂеŲ 

колоды, иbдля мŶоŬиž деŲствиŲ потреŪуется тратить иž иŰbруки. 
śрата карты символизирует обраƂение к животным с просьбой 
поработать на вас, оказать вам услугу или заключить с вами 
сделку.

œак иbуbполяŶ, уbкаждоŲ карты есть . œроме лис, ŰаŲſев 
иbмыƁеŲ Ŷаbкартаž присутствует ƀетвƉртая масть Ƞ .

Fox Rabbit Mouse Bird

  Řтиſы Ƞ Ɔто ŭůоųеры. ŗŶи живут Ŷаbдеревьяž 
поbвсему лесу, поэтому вы можете испольŰовать 
птиƀьƇ карту как мыƁиŶуƇ, лисьƇ или ŰаяƀьƇ. 

Ŗоbесли вам ŶеоŪžодимо потратить птиƀьƇ карту, 
вы Ŷеbможете ŰамеŶить еƉ картоŲ друŬоŲ масти.

P

P

P

Pŗбе ячейки на поляне заня-
ты, но сюда по�прежнему 
можно помеƂать жетоны

Предположим, вы хотите 
выполнить действие 
на лисьей поляне.

őŔő

Если вам предписано потратить при 
этом совпаŭаƇƂуƇ карту, вы можете 
потратить лисью или птичью карту, 
ведь птицы Ƞ джокеры.

ПрƷƻер�совƾƯдƯǍǈеƸ�ƹƯртǊ

ƝрǂƵеƸƼƷƹƷŕожете сŪросить вbсражеŶии, 
ƀтоŪы отмеŶить уроŶ  отbкуŪика.

ПоходƼое�сƼƯрǎƵеƼƷе+1,
Őатем сŪросьте.

ƐƯƼƹ�ƶƯрǊтǊх��вƹƺƯдовŋbŶаƀале утра вы иbдруŬоŲ 

иŬрок поbваƁему выŪору  

ŪерƉте поb�bкарте иŰ колоды.

ПоходƼое�сƼƯрǎƵеƼƷе
ƐƯƼƹ�ƶƯрǊтǊх�вƹƺƯдовŋbŶаƀале утра вы иbдруŬоŲ 

иŬрок поbваƁему выŪору 

ŪерƉте поb�bкарте иŰ колоды.

ƓеǇƷǃровǈƷƹƷ

řаŰ вbдеŶь можете посмотреть 

карты вbруке друŬоŬо иŬрока.
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Ɵеƻесƺо
ŊольƁиŶство карт можŶо испольŰовать иŶаƀе Ƞ -

, ƀтоŪы примеŶить своŲство, укаŰаŶŶое вbиž 
ŶижŶеŲ ƀасти.

ŠтоŪы смастерить карту, вы должŶы активировать 
  ŶаbполяŶаž, укаŰаŶŶыž вbлевом 
ŶижŶем уŬлу карты. řемеслеŶŶые орудия можŶо ак-
тивировать ŶеbŪолее �bраŰа вbžод, иbуbкаждоŲ Žракſии 
оŶи свои.

ƟеƻесƺеƼƼǊе�орǂдƷǎ
ŕарųиса мастерит 
при помоƂи мастер�
скиž.

ŚоƇз мастерит при 
помоƂи поддержки.

Ŋроŭяга мастерит 
при помоƂи моло тов. 

ōинастия мастерит 
при помоƂи ŬŶƉŰд.

Ŏсли карта оŪладает  
, примеŶите еŬо, аbŰатем 
сŪросьте карту.

ŐаƀастуƇ мŬŶовеŶŶое своŲство 
поŰволяет вŰять  иŰbŰапа-
са ŶаbиŬровом поле иbпоместить еŬо 

вbоŪласть mПредметы} вbправом верžŶем уŬлу ваƁеŬо 
плаŶƁета.

ƞƝ Śмастерив предмет, вы полуƀаете укаŰаŶŶые 
Ŷаbкарте поŪедŶые оƀки.

Ŏсли ŶужŶоŬо предмета Ŷет вbŰапа-
се, вы не моůете смастерить карту.

Ŏсли карта оŪладает  
, подложите еƉ под своŲ 
плаŶƁет так, ƀтоŪы Ūыло видŶо толь-
ко это своŲство. ŋы польŰуетесь им 

так, как описаŶо.
ŋы Ŷеbможете смастерить карту сbпостояŶŶым своŲ-

ством, если уbвас уже есть своŲство сbтаким ŶаŰваŶием.

ŕгновенное 
свойство

+1,
Őатем 
сŪросьте.

ƏƹƹǂрƯтƼо�ƼоǇеƼƼƯǎ�
ƹотоƻƹƯ

ŕаркиса хочет смасте-
рить mŉккуратно ноƁен-
ную котомку}, которая 
стоит 1 мыƁь.

Ŝ ŕаркисы � лисьих мастерских 
и � мыƁиных.

ōля ремесла ŕаркиса активирует 
мастерские.

ŗна активирует 1 мыƁиную 
мастерскую, чтобы смастерить 
эту карту.

ŕаркиса берёт соответствую-
Ƃий предмет из запаса, получает 
1 победное очко и сбрасывает  
эту карту.

ПрƷƻер�реƻесƺƯ

+1

+1,
Őатем 
сŪросьте.

ƏƹƹǂрƯтƼо�ƼоǇеƼƼƯǎ�
ƹотоƻƹƯ
+1,

Őатем 
сŪросьте.

ƏƹƹǂрƯтƼо�ƼоǇеƼƼƯǎ�
ƹотоƻƹƯ

ƛƯрƹƷсƯ�де�ƙоте ˛
ŋы захватили лес, и на-
стало время постро-
ить достойное вас ко-
ролевство.

şитаŭель
śолько вы можете по-
меƂать компоŶеŶты 
ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ŘолевоŲ госпиталь
œоŬда ваƁиž воиŶов уŪираƇт сbпо-
ляŶы, можете потратить совпадаƇ-
ƂуƇ сbэтоŲ поляŶоŲ карту, ƀтоŪы 
верŶуть иž ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ПредƻетǊ

Ƣтро

Бродяга может давать вам карты 
в обмен на эти предметы.

Поместите по � дереву Ŷа каждуƇ лесопилку.

ƓеƼǋ
��� ŕастерите, испольŰуя мастерские.

��� ŋыполŶите доb� деŲствиŲ плƇс поb� деŲствиƇ ŰаbпотраƀеŶ�
ŶуƇ :

ŚражеŶие.
ŕарƁ. ŋыполŶите до � перемеƂеŶиŲ.

ŋерŪовка. řаŰ вbžод поместите поb� воиŶу ŶаbкаждуƇ 
каŰарму.

Śтроительство. Поместите ŶаbполяŶу, котороŲ вы 
правите, ŰдаŶие, потратив укаŰаŶŶое Ŷад Ŷим колиƀество 
дерева сbэтоŲ поляŶы, соседŶеŲ поляŶы и�или поляŶ, соеди-
ŶƉŶŶыž с выŪраŶŶоŲ ſепоƀкоŲ поляŶ. ŋсеми этими поляŶами 
вы должŶы править.

ŚверžуроƀŶые. Потратьте карту иbпоместите �bдерево 
ŶаbсовпадаƇƂуƇ поляŶу сbлесопилкоŲ.

Ƒеǆер
ŋоŰьмите � карту плƇс по � карте Űа каждыŲ открытыŲ . 

ŚŪросьте карты до �.

ƖдƯƼƷǎ

ŕ
ас

те
рс

ки
е

œ
аŰ

ар
м

ы
Ŕ

ес
оп

ил
ки

ş
еŶ

а

Постоянное 
свойство

ƖверсƹƯǎ�тƯƹтƷƹƯ
Ŗападая, можете ŶаŶести 

�bдополŶительŶыŲ уроŶ, Űаbƀто 
ŰаƂиƂаƇƂиŲся полуƀит � Пŗ.
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ƠрƯƵеƼƷǎ
ŋы можете  сbдруŬими иŬроками, ƀтоŪы 

уŪирать иž компоŶеŶты сbиŬровоŬо поля.
ŠтоŪы Ŷаƀать сражеŶие, выŪерите лƇŪуƇ поляŶу, Ŭде 

уbвас есть žотяbŪы � воиŶ. ŋы Ƞ ŶападаƇƂиŲ иbдолжŶы 
выŪрать друŬуƇ ŽракſиƇ, ƀьи компоŶеŶты тоже есть 
ŶаbэтоŲ поляŶе �ŰаƂиƂаƇƂеŬося�.
ŊольƁинство сраůениŲ проžоŭит в � Ɔтапа�

 » Ŋросьте � ųуŪиųа. ŖападаƇƂиŲ ŶаŶосит уроŶ, рав-
ŶыŲ ŪольƁему реŰультату, аbŰаƂиƂаƇƂиŲся Ƞ 
меньƁему. őŬроки ŶеbмоŬут ŶаŶести ŪольƁе уроŶа 
отbкуŪика, ƀем уbŶиž есть воиŶов ŶаbполяŶе сражеŶия.

 » ŜŪерите ųомпоненты. ŗŪа иŬрока одŶовремеŶ-
Ŷо уŪираƇт сbполяŶы столько своиž компоŶеŶтов, 
сколько полуƀили уроŶа. ŋы сами выŪираете, какие 
иŰbсвоиž компоŶеŶтов уŪрать, Ŷоbвы всеŬда должŶы 
удалить всеž воиŶов перед тем, как уŪирать ŰдаŶия 
или жетоŶы.

ƞƝ
ПолуƀаŲте � поŪедŶое оƀко Űаbкаждое ŰдаŶие 
или жетоŶ противŶика, которые вы уŪираете 

лƇŪым спосоŪом �даже Ŷе в сражеŶии�.

ƓоƾоƺƼƷтеƺǋƼǊƸ�ǂроƼ
Ŗекоторые своŲства поŰволяƇт вам ŶаŶести -

 .
ōополнительный урон символизирует выгодную по� 

зицию, тактику и лидерство. ŗŶ ŶеbоŬраŶиƀеŶ коли-
ƀеством воиŶов ŶаbполяŶе, так ƀто даже � воиŶ может 
ŶаŶести мŶоŬо уроŶа.

ŖападаƇƂиŲ ŶаŶосит � дополŶительŶыŲ уроŶ, если 
ŶаbполяŶе сражеŶия Ŷет воиŶов ŰаƂиƂаƇƂеŬося, то есть 
оŶ .

ōинастия атакует ŕаркису.

ŚначалаȪ
Ȫōинастия бросает кубики. œак 
нападаюƂий, она 
получает больƁий 
результат.

ŐатемȪ
Ȫобе стороны наносят урон. ōи-
настия наносит � урона, так как 
у неё всего � воина. ŕаркиса нано-
сит 0 урона.

ŕаркиса возвраƂает своего 
воина в запас, а здание Ƞ на свой 
планƁет. ōинастия получает 
1 победное очко за убранное зда-
ние, при этом ŕаркиса не теряет 
победных очков.

ПрƷƻер�срƯƵеƼƷǎ

+1
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ƙƯртǊ�ƶƯсƯдǊ
Перед Ūроском куŪиков ŰаƂиƂаƇƂиŲся может ра-

ŰыŬрать одŶу  , совпадаƇƂуƇ сbполяŶоŲ 
сражеŶия, иbнемеŭленно ŶаŶести противŶику � уроŶа.

Поскольку карта Űасады ŶаŶосит уроŶ ŶемедлеŶŶо, 
оŶа может сократить максимум уроŶа ŶападаƇƂеŬо.

ŗдŶако если ŰаƂиƂаƇƂиŲся раŰыŬрал карту Űасады, 
ŶападаƇƂиŲ может оŪŶаружить еƉ иbотмеŶить еƉ эŽ-
Žект, также раŰыŬрав совпадаƇƂуƇ карту Űасады. œак 
иbдополŶительŶыŲ уроŶ, уроŶ отbŰасады ŶеbоŬраŶиƀеŶ 
колиƀеством воиŶов ŶаbполяŶе сражеŶия.

ŋы можете раŰыŬрать карту Űасады, даже если 
вы . Ŏсли уbвас вbруке  окаŰалась 

 такая карта, провоſируŲте противŶиков 
 Ŷапасть Ŷаbвас, коŬда вы кажетесь слаŪым.

Ŏсли картоŲ Űасады вы уŪрали всеž воиŶов ŶападаƇ-
ƂеŬо, сражеŶие немеŭленно заųанчивается.ƂеŬо, сражеŶие немеŭленно заųанчивается.

ōинастия атакует ŕаркису.

ŖоȪ
Ȫŕаркиса разы-
грывает птичью 
карту засады�
Птицы Ƞ джо-
керы, поэтому 
карта совпада-
ет с мыƁиной 
поляной.

ōинастия не обнаруживает 
засаду и должна убрать � воинов, 
вернув их в свой запас.

Śражение окончено.

ПрƷƻер�ƶƯсƯдǊ

ƖƯсƯдƯ˳

ŕожете устроить засаду  на любой поляне.ŋbŶаƀале сражеŶия ŰаƂиƂаƇƂиŲся 
ŶемедлеŶŶо ŶаŶосит � уроŶа  

иbсŪрасывает эту карту. ŖападаƇƂиŲ 
оŪŶаруживает Űасаду, раŰыŬрав  

совпадаƇƂуƇ Űасаду.
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ƛƯрƹƷсƯ�де�ƙот©
ŕаркиса де œотеķ захватила лес и хочет превратить его в промыƁленный и военный центр. œаждый 

раз, когда ŕаркиса строит зŭание Ƞ мастерскую, лесопилку или казарму, она получает победные 
очки. Šем больƁе зданий одного типа уже построено, тем больƁе победных очков приносит следую-
Ƃее. ŗднако, чтобы строительство Ɓло беспрерывно, ŕаркисе необходимо создать и поддерживать 
стабильное производство ŭерева.

şитаŭель ŕарųисы ŭе œоте ķ даƉт еŲ � осоŪые спосоŪŶости, если Ŷаžодится ŶаbиŬровом 
поле. ŋо�первыž, только ŕаркиса может помеƂать компоŶеŶты ŶаbполяŶу сbжетоŶом ſита-
дели �но любой игрок может перемеƂать их туда�. ŋо�вторыž, каждыŲ раŰ, коŬда ŕаркиса 
должŶа Ūудет уŪрать сbполяŶы лƇŪое ƀисло воиŶов, оŶа может отправить иž вbполевоŲ 
госпиталь, раŰыŬрав � карту, совпадаƇƂуƇ с этоŲ поляŶоŲ, ƀтоŪы переŶести этиž воиŶов 
ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

Ƣтро
Поместите поb� жетоŶу дерева ŶаbкаждуƇ лесопилку.

ƓеƼǋ
ŚŶаƀала вы можете смастерить лƇŪые карты иŰbруки, испольŰуя мастерские. Őатем 

можете выполŶить доb� деŲствиŲ иŰbпереƀислеŶŶыž Ŷиже�
 » Śраůение. ŖаƀŶите сражеŶие.
 » ŕарƁ. ŋыполŶите до � перемеƂеŶиŲ.
 » ВерŪовųа. Поместите поb� воиŶу ŶаbкаждуƇ  
каŰарму. Ŧто деŲствие можŶо выполŶять 
только раз в žоŭ.

 » Śтроительство. Потратьте ŶужŶое колиƀество дерева, ƀтоŪы поместить � ŰдаŶие вbсво-
ŪодŶуƇ яƀеŲку ŶаbполяŶе, котороŲ вы правите. ŋы можете тратить дерево сbвыŪраŶŶоŲ 
поляŶы, соседŶиž поляŶ, которыми вы правите, и�или поляŶ, которыми вы правите, 
соедиŶƉŶŶыž с выŪраŶŶоŲ ƀереŰ ſепоƀку поляŶ, которыми вы правите. Построив 
ŰдаŶие, полуƀите укаŰаŶŶое ŶаbплаŶƁете ƀисло поŪедŶыž оƀков.

 » Śверžурочные. Потратьте карту, ƀтоŪы поместить � жетоŶ дерева Ŷаb� лесопилку 
ŶаbсовпадаƇƂеŲ поляŶе.

Ŏсли ŶеbукаŰаŶо оŪратŶое, Žракſия может выполŶять деŲствия одŶоŲ ŽаŰы вbлƇ-
Ūом порядке иbможет выполŶить одŶо иbтоbже деŲствие Ŷесколько раŰ.

ŖаƉмные ястреŪы. ŋыполŶив � деŲ-
ствия, вы можете выполŶить лƇŪое 

колиƀество дополŶительŶыž деŲствиŲ, 
потратив поb� птиƀьеŲ карте Űаbкаждое.
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Ƒеǆер
ŋоŰьмите � карту плƇс поb� карте ŰаbкаждыŲ видимыŲ символ доŪора. ŚŪросьте карты доb�.

ŊольƁиŶство ŽракſиŲ ŪерƉт иbсŪрасывает карты веƀером такимbже оŪраŰом.

Śначала ŕаркиса реƁает смастерить mŉккуратно ноƁен-
ную котомку}, для чего активирует 1 мыƁиную мастерскую. 
ŗна получает 1 победное очко и помеƂает предмет в об-
ласть mПредметы} на своём планƁете.

ПрƷƻер�ǃƯƶǊ�дƼǎ

После этого она начинает выполнять действия. Śперва 
она марƁирует Ƞ перемеƂается дважды. ŗна передвигает 
� воинов с мыƁиной поляны, которой она правит, на заячью 
поляну, которой она не правит.

ŋторым перемеƂением она передвигает 
� других воинов на эту поляну Ƞ теперь 
она ею правит.

ŋторым и третьим действиями ŕаркиса реƁает пора-
ботать сверхурочно. ōля этого она тратит мыƁиную 
и птичью карты, чтобы поместить � дерева на мыƁиную 
лесопилку.

ŕаркиса выполнила � доступных ей действия и реƁает 
потратить птичью карту, чтобы нанять ястребов �выпол-
нить дополнительное действие�. Ŧтим действием она реƁает 
строить. śак как она правит заячьей поляной, она может 
построить лесопилку в её пустой ячейке. Постройка лесопил-
ки стоит � дерева, поэтому ŕаркиса тратит их с мыƁиной 
лесопилки неподалёку, а затем получает � победных очка.

+1,
Őатем 
сŪросьте.

ƏƹƹǂрƯтƼо�ƼоǇеƼƼƯǎ�
ƹотоƻƹƯ

ƛƯрƹƷсƯ�де�ƙоте ˛
ŋы захватили лес, и на-
стало время постро-
ить достойное вас ко-
ролевство.

şитаŭель
śолько вы можете по-
меƂать компоŶеŶты 
ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ŘолевоŲ госпиталь
œоŬда ваƁиž воиŶов уŪираƇт сbпо-
ляŶы, можете потратить совпадаƇ-
ƂуƇ сbэтоŲ поляŶоŲ карту, ƀтоŪы 
верŶуть иž ŶаbполяŶу сbſитадельƇ.

ПредƻетǊ

Ƣтро

Бродяга может давать вам карты 
в обмен на эти предметы.

Поместите по � дереву Ŷа каждуƇ лесопилку.

ƓеƼǋ
��� ŕастерите, испольŰуя мастерские.

��� ŋыполŶите доb� деŲствиŲ плƇс поb� деŲствиƇ ŰаbпотраƀеŶ�
ŶуƇ :

ŚражеŶие.
ŕарƁ. ŋыполŶите до � перемеƂеŶиŲ.

ŋерŪовка. řаŰ вbžод поместите поb� воиŶу ŶаbкаждуƇ 
каŰарму.

Śтроительство. Поместите ŶаbполяŶу, котороŲ вы 
правите, ŰдаŶие, потратив укаŰаŶŶое Ŷад Ŷим колиƀество 
дерева сbэтоŲ поляŶы, соседŶеŲ поляŶы и�или поляŶ, соеди-
ŶƉŶŶыž с выŪраŶŶоŲ ſепоƀкоŲ поляŶ. ŋсеми этими поляŶами 
вы должŶы править.

ŚверžуроƀŶые. Потратьте карту иbпоместите �bдерево 
ŶаbсовпадаƇƂуƇ поляŶу сbлесопилкоŲ.

Ƒеǆер
ŋоŰьмите � карту плƇс по � карте Űа каждыŲ открытыŲ . 

ŚŪросьте карты до �.

ƖдƯƼƷǎ
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ƙрǊƺƯтƯǎ�дƷƼƯстƷǎ
œрылатая династия мечтает вернуть своему некогда почитаемому роду высокое положение в лесу, 

вновь заселив его поляны. ŋечером ōинастия получает победные очки за построенные на игровом поле 
гнƉзŭа. Šем больƁе построено гнёзд, тем больƁе победных очков. ŗднако ōинастия связана уставом Ƞ 
постоянно увеличиваюƂимся набором обязательных действий, которые её лиŭер обеƂал выполнить. 
ŋ свой ход ōинастия должна выполнить все действия в уставе, иначе ей грозит смута.

œрылатые Ƞ ŶастояƂие влаŭыųи леса. ŗŶи правят поляŶоŲ даже при равеŶстве вbко-
лиƀестве воиŶов иbŰдаŶиŲ. ŗдŶако оŶи презираƇт ручноŲ труŭ, иŰ�Űа ƀеŬо полуƀаƇт 
меŶьƁе поŪедŶыž оƀков ŰаbсоŰдаŶие предметов.

Ƣтро
ŋы ŭолůны доŪавить �Ƞ� карты вbлƇŪые 

столŪſы устава. śолько � иŰbэтиž карт может 
Ūыть птиƀьеŲ.

ƓеƼǋ
ŚŶаƀала вы можете смастерить лƇŪые карты иŰbруки, испольŰуя ŬŶƉŰда.
Őатем вы ŭолůны раŰыŬрать все карты вbуставе слева Ŷаправо. œарты вbодŶом столŪſе 

можŶо раŰыŬрывать вbлƇŪом порядке. ŐаbкаждуƇ карту вbстолŪſе вы должŶы выполŶить 
укаŰаŶŶое деŲствие ŶаbсовпадаƇƂеŲ поляŶе. Ŝставом предписаŶы � деŲствия�

 » ВерŪовųа. Поместите � воиŶа ŶаbсовпадаƇƂуƇ поляŶу сbŬŶеŰдом.
 » ŘеремеƂение. Переместите žотяbŪы � воиŶа сbсовпадаƇƂеŲ поляŶы.
 » Śраůение. ŖаƀŶите сражеŶие ŶаbсовпадаƇƂеŲ поляŶе.
 » Śтроительство. Поместите ŬŶеŰдо вbсвоŪодŶуƇ яƀеŲку ŶаbсовпадаƇƂеŲ поляŶе ŪеŰ 
ŬŶеŰда, котороŲ вы правите.

Ƒеǆер
ŚŶаƀала полуƀите колиƀество поŪедŶыž оƀков, укаŰаŶ-

Ŷое под краŲŶеŲ правоŲ пустоŲ яƀеŲкоŲ ŶаbƁкале ŬŶƉŰд.
Őатем воŰьмите � карту плƇс поb� карте ŰаbкаждыŲ 

видимыŲ символ доŪора. ŚŪросьте карты доb�.

ƙрǊƺƯтƯǎ�дƷƼƯстƷǎ

ƢстƯв

ƙƯртƯ�ƺƷдерƯ

ŋерŪовка
на совпадаюƂей поляне 

с гнездом.

ПеремеƂеŶие
с совпадаюƂей поляны.

ŚражеŶие
на совпадаюƂей поляне.

Śтроительство
на совпадаюƂей поляне без 

гнезда, которой вы правите.

ŋ минуту ваƁей слабости в лесу 
появилась ŕаркиса. śеперь вы 
вновь собрались с силами и го-
товы вернуть то, что принад-
лежит вам по праву.

Бродяга может давать вам карты 
в обмен на эти предметы.

Влаŭыųи леса
ŋы правите поляŶоŲ 
при ŶиƀьеŲ.

Řрезрение ручного труŭа
ŕастеря предметы, вы по-
луƀаете только +1 .

ПредƻетǊ

ƒƼǏƶдƯ
Ƣтро
��� Ŏсли у вас Ŷет карт в руке, воŰьмите одŶу.

��� ōоŪавьте � или � карты в устав. śолько одŶа иŰ Ŷиž может 
Ūыть .

��� Ŏсли Ŷа поле Ŷет ваƁиž ŬŶƉŰд, поместите � ŬŶеŰдо и � воиŶов Ŷаbпо-
ляŶу, Ŭде меŶьƁе всеŬо воиŶов �всеž ŽракſиŲ�.

ƓеƼǋ
��� ŕастерите, испольŰуя ŬŶƉŰда.

��� řаŰыŬраŲте карты в уставе слева Ŷаправо, выполŶяя ŶаbсовпадаƇ-
Ƃиž поляŶаž поb� деŲствиƇ ŰаbкаждуƇ карту.

Ƒеǆер
Полуƀите ƞƝ+3 Любой, укаŰаŶŶые под краŲŶеŲ правоŲ пустоŲ яƀеŲкоŲ 
Ɓкалы ŬŶƉŰд.

ŋоŰьмите � карту плƇс поb� карте ŰаbкаждыŲ открытыŲ .

ŚŪросьте карты доb�.

ƠƻǂтƯ
Ŏсли вы Ŷе можете выполŶить деŲствие устава�

��� œритиųа. ПотеряŲте поb� поŪедŶому оƀку 
ŰаbптиƀьƇ карту вbуставе �включая министров�.

��� őзгнание. ŚŪросьте устав, кроме миŶистров.

��� Śверůение. ПереверŶите карту лидера лиſевоŲ 
стороŶоŲ вŶиŰ иbвыŪерите ŶовоŬо. Переместите 
миŶистров.

��� ŗтŭыž. ŖемедлеŶŶо ŰаверƁите ŽаŰу дŶя иbпе-
реŲдите кbŽаŰе веƀера.

Śрочные приųазы. Ŏсли вbŶаƀале утра 
уbвас вbруке Ŷет карт, воŰьмите одŶу.

Ŗовое гнезŭо. Ŏсли уbвас Ŷет ŬŶƉŰд, поме-
стите � ŬŶеŰдо иb� воиŶов ŶаbполяŶу, Ŭде 

меŶьƁе всеŬо воиŶов �всеž иŬроков�.
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ƠƻǂтƯ
Ŏсли вы Ŷеbможете выполŶить деŲствие вbуставе, вbōиŶастии ŶаƀиŶается . ПроŲ-

дите ƀереŰ следуƇƂие этапы�

1. ВаƁ реůим ųритиųуƇт. ПотеряŲте поb� поŪедŶому оƀку ŰаbптиƀьƇ карту вbуставе.

2. ВаƁиž приŭворныž изгоняƇт. ŚŪросьте все карты вbуставе, кроме двуž mПредаŶ-
Ŷыž миŶистров}.

3. ВаƁего лиŭера свергаƇт. ПереверŶите карту текуƂеŬо лидера лиſевоŲ стороŶоŲ 
вŶиŰ иbотложите вbстороŶу. ŋыŪерите ŶовоŬо лидера иŰbтеž карт, ƀто лежат лиſевоŲ 
стороŶоŲ вверž, иbпоместите еŬо ŶаbсвоŲ плаŶƁет. Őатем расположите двуž mПре-
даŶŶыž миŶистров} вbстолŪſаž устава, укаŰаŶŶыž Ŷаbкарте ŶовоŬо лидера.

4. Вы отŭыžаете. ŐаверƁите ŽаŰу дŶя иbпереžодите кbŽаŰе веƀера.

Śмута может Ŷаƀаться поbраŰŶым приƀиŶам. Ŗапример, вbваƁем Űапасе  
ŶеbостаƉтся воиŶов, которыž можŶо ŰаверŪовать, или Ŷаbвсеž поляŶаž,  которыми 

вы правите, уже имеƇтся ŬŶƉŰда, аbŰŶаƀит, вам ŶеŬде построить Ŷовое.

ŋ уставе лежат� птичья и лисья кар-
ты в столбце вербовки, заячья карта 
в столбце перемеƂения, птичья карта 
в столбце сражений и птичья карта 
в столбце строительства.

Ŗаконец, ōинастия должна поместить гнездо на поляну без гнезда, которой она правит. 
śакой поляны нет, поэтому в ōинастии начинается смута.

ōинастия реƁает считать птичью карту 
в столбце вербовки еƂё одной лисьей и помеƂает 
� воинов на лисью поляну с гнездом.

После этого она должна 
сражаться. Ŝ ōинастии 
есть только 1 возможная 
цель на заячьей поляне.

ōинастия и ŕаркиса теряют в сражении 
по 1 воину.

Őатем она долж-
на переместить 
хотя бы 1 воина 
с заячьей поляны.

ПрƷƻер�ǂстƯвƯ

ƙрǊƺƯтƯǎ�дƷƼƯстƷǎ

ƢстƯв

ƙƯртƯ�ƺƷдерƯ

ŋерŪовка
на совпадаюƂей поляне 

с гнездом.

ПеремеƂеŶие
с совпадаюƂей поляны.

ŚражеŶие
на совпадаюƂей поляне.

Śтроительство
на совпадаюƂей поляне без 

гнезда, которой вы правите.

ŋ минуту ваƁей слабости в лесу 
появилась ŕаркиса. śеперь вы 
вновь собрались с силами и го-
товы вернуть то, что принад-
лежит вам по праву.

Бродяга может давать вам карты 
в обмен на эти предметы.

Влаŭыųи леса
ŋы правите поляŶоŲ 
при ŶиƀьеŲ.

Řрезрение ручного труŭа
ŕастеря предметы, вы по-
луƀаете только +1 .

ПредƻетǊ

ƒƼǏƶдƯ
Ƣтро
��� Ŏсли у вас Ŷет карт в руке, воŰьмите одŶу.

��� ōоŪавьте � или � карты в устав. śолько одŶа иŰ Ŷиž может 
Ūыть .

��� Ŏсли Ŷа поле Ŷет ваƁиž ŬŶƉŰд, поместите � ŬŶеŰдо и � воиŶов Ŷаbпо-
ляŶу, Ŭде меŶьƁе всеŬо воиŶов �всеž ŽракſиŲ�.

ƓеƼǋ
��� ŕастерите, испольŰуя ŬŶƉŰда.

��� řаŰыŬраŲте карты в уставе слева Ŷаправо, выполŶяя ŶаbсовпадаƇ-
Ƃиž поляŶаž поb� деŲствиƇ ŰаbкаждуƇ карту.

Ƒеǆер
Полуƀите ƞƝ+3 Любой, укаŰаŶŶые под краŲŶеŲ правоŲ пустоŲ яƀеŲкоŲ 
Ɓкалы ŬŶƉŰд.

ŋоŰьмите � карту плƇс поb� карте ŰаbкаждыŲ открытыŲ .

ŚŪросьте карты доb�.

ƠƻǂтƯ
Ŏсли вы Ŷе можете выполŶить деŲствие устава�

��� œритиųа. ПотеряŲте поb� поŪедŶому оƀку 
ŰаbптиƀьƇ карту вbуставе �включая министров�.

��� őзгнание. ŚŪросьте устав, кроме миŶистров.

��� Śверůение. ПереверŶите карту лидера лиſевоŲ 
стороŶоŲ вŶиŰ иbвыŪерите ŶовоŬо. Переместите 
миŶистров.

��� ŗтŭыž. ŖемедлеŶŶо ŰаверƁите ŽаŰу дŶя иbпе-
реŲдите кbŽаŰе веƀера.



14

ƚесƼоƸ�соǍƶ
Ŕесной союз старается получить поŭŭерůųу угнетаемых жителей леса. œаждый раз, когда Śоюз 

помеƂает на игровое поле жетон поддержки, он получает победные очки. Šем больƁе жетонов поддерж-
ки на игровом поле, тем больƁе победных очков он получает. Šтобы размеƂать жетоны поддержки, 
необходимы сторонниųи Ƞ карты на планƁете Śоюза. Śторонники также могут поднять восста-
ние, после которого в лесу появляется новая Ūаза повстанцев. Őдесь можно тренировать оŽиſеров, 
которые усиливают войска Śоюза.

Представители ŚоƇŰа Ƞ мастера партизансųоŲ воŲны. ŐаƂиƂаясь, ŚоƇŰ испольŰует 
ŪольƁее ŰŶаƀеŶие Ūроска, аbŶападаƇƂиŲ Ƞ меŶьƁее.

ƠтороƼƼƷƹƷ
�ƾоддерƵƹƯ�Ʒ�ưесƾорǎдƹƷ
őŬрая ŰаbŚоƇŰ, вам ƀасто придƉтся тра-

тить  Ƞ карты иŰbлиƀŶоŲ коло-
ды Ƞ для выполŶеŶия деŲствиŲ. ŚтороŶŶики 
ŶеbявляƇтся ƀастьƇ ваƁеŲ руки, иbвы можете 
только тратить иž как масть, ŶоbŶеbможете 
испольŰовать для ремесла или Űасады.

ŚтороŶŶиков можŶо раŰыŬрать для раŰмеƂеŶия жетоŶов поддержки. Ŧто ваƁ ŬлавŶыŲ 
спосоŪ ŰараŪотать поŪедŶые оƀки. śакже ŪлаŬодаря поддержке вы можете полуƀить Ūоль-
Ɓе стороŶŶиков, устраивая Ūеспоряŭųи� всякиŲ раŰ, коŬда лƇŪоŲ противŶик уŪирает 
сbиŬровоŬо поля жетоŶ поддержки или перемеƂает � или Ŷесколькиž воиŶов ŶаbполяŶу 
сbтаким жетоŶом, оŶ должеŶ доŪавить совпадаƇƂуƇ с поляŶоŲ карту иŰbруки вbваƁу колоду 
стороŶŶиков. Ŏсли уbиŬрока Ŷет ŶужŶоŲ карты, оŶ должеŶ покаŰать вам руку, после ƀеŬо 
вы ŪерƉте карту иŰbоŪƂеŲ колоды иbдоŪавляете еƉ вbколоду стороŶŶиков.

ПрƷƻер�ưесƾорǎдƹов
ōинастия хочет переместиться на лисью 
поляну. śак как там есть жетон поддержки, 
она должна положить лисью карту из руки 
в колоду сторонников Śоюза.

œолода стороŶŶиков

Őатем ōинастия устраивает сражение 
на этой поляне и убирает жетон поддержки. 
Őа это она должна отдать еƂё 1 лисью кар-
ту. ōинастия отдаёт птичью карту. Если  
бы у неё не было подходяƂей карты, Śоюз по-
лучил бы карту сторонника из обƂей колоды.

Ŕимит сторонниųов. Ŏсли ŶаbиŬро-
вом поле Ŷет ŶиbодŶоŲ ŪаŰы, уbвас мо-

жет Ūыть ŶеbŪолее � стороŶŶиков. ŚŪра-
сываŲте карты сверž этоŬо лимита.
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Ƣтро
ŋы можете подŶять сколько уŬодŶо восстаŶиŲ, аbŰатем полуƀить поддержку сколько 

уŬодŶо раŰ.
 » Восстание. Потратьте � стороŶŶиков, совпадаƇƂиž сbлояльŶоŲ поляŶоŲ �поляŶоŲ 
сbжетоŶом поддержки�. ŜŪерите сbэтоŲ поляŶы все компоŶеŶты противŶиков иbпоме-
стите ŶаbŶеƉ совпадаƇƂуƇ ŪаŰу. Őатем поместите сƇда столько воиŶов, сколько вbлесу 
совпадаƇƂиž лояльŶыž поляŶ �вклƇƀая эту�. ŖакоŶеſ, поместите � воиŶа вbоŪласть 
mŗŽиſеры}.

ŜŪирая Ūазу повстанſев, верŶите вbŰапас половиŶу оŽиſеров �окруŬ-
ляя вверž� иbсŪросьте всеž совпадаƇƂиž стороŶŶиков, вклƇƀая птиſ.

 » Řолучение поŭŭерůųи. Поместите жетоŶ поддерж-
ки ŶаbŶелояльŶуƇ поляŶу, соседŶƇƇ сbлояльŶоŲ. ōля 
этоŬо вы должŶы потратить столько совпадаƇƂиž 
стороŶŶиков, сколько укаŰаŶо ŶаbƁкале поддерж-
ки. Ŏсли ŶаbвыŪраŶŶоŲ поляŶе есть žотяbŪы � воиŶа 
противŶика, вы должŶы потратить еƂƉ одŶоŬо со-
впадаƇƂеŬо стороŶŶика.

Ŏсли Ŷаbполе Ŷет жетоŶов поддержки, вы можете выŪрать лƇŪуƇ поляŶу.

ПрƷƻер�ǃƯƶǊ�ǂтрƯ
ŋ начале утра Śоюз примечает лояльную лисью 
поляну, которая отлично подходит, чтобы поднять 
восстание. őменно это он и делает, потратив 
лисью и птичью карты из колоды сторонников.

ŋосстание убирает с поляны гнездо ōинастии и � воинов ŕаркисы. 
Śоюз получает 1 победное очко за убранное гнездо. śак как Śоюзу ло-
яльны � лисьих поляны, он помеƂает � воинов и лисью базу на поляну, 
где произоƁло восстание, а также 1 офицера на планƁет.

Őатем Śоюз помеƂает жетон поддержки на заячью поляну. Ŧто 
четвёртый жетон поддержки на игровом поле, поэтому он стоķит 
� сторонников�зайцев. Ŗа этой поляне находятся � воина ōинастии, 
так что стоимость помеƂения поддержки возрастает до � сторон-
ников�зайцев. Śоюз помеƂает жетон поддержки и получает 1 побед-
ное очко.

ƚесƼоƸ�соǍƶ

Бродяга может давать вам карты 
в обмен на эти предметы.

Ŋеспоряŭųи
ŜŪирая жетоŶ поддержки или перемеƂая воиŶов ŶаbлояльŶуƇ поляŶу, 
друŬоŲ иŬрок должеŶ поместить совпадаƇƂуƇ карту иŰbруки вbколоду 
стороŶŶиков. Ŏсли уbŶеŬо Ŷет такоŲ карты, оŶ должеŶ покаŰать вам 
карты вbруке, иbвы полуƀаете � стороŶŶика иŰbоŪƂеŲ колоды.

Řартизансųая воŲна
ŐаƂиƂаясь, вы ŶаŶосите 
колиƀество уроŶа, равŶое 
ŪольƁему ŰŶаƀеŶиƇ, аbŶа-
падаƇƂиŲ Ƞ меŶьƁему.

ПредƻетǊ

Ƣтро
��� ПодŶимите восстаŶие сколько угодно раз.

Потратьте � стороŶŶиков, совпадаƇƂиž сbлояльŶоŲ 
поляŶоŲ.
ŜŪерите сbŶеƉ все компоŶеŶты противŶиков.
řасположите ŶаbŶеŲ совпадаƇƂуƇ ŪаŰу иbстолько 
воиŶов, сколько совпадаƇƂиž поляŶ лояльŶо вам.
Поместите � воиŶа вbоŪласть mŗŽиſеры}.

��� Полуƀите поддержку сколько угодно раз.
Потратьте укаŰаŶŶое Ŷад помеƂаемым жетоŶом ƀис-
ло стороŶŶиков иbпоместите жетоŶ поддержки 
ŶаbсоседŶƇƇ сbлояльŶоŲ поляŶу. ŚтороŶŶики 
должŶы совпадать сbвыŪраŶŶоŲ поляŶоŲ.

ƓеƼǋ
ŕожете выполнить сколько угодно действий�

řемесло. őспольŰуŲте поддержку.

ŕоŪилиŰаſия. ōоŪавьте карту 
иŰbру ки вbколоду стороŶŶиков.

śреŶировка. Потратьте совпа-
даƇƂуƇ сbŪаŰоŲ карту иŰbруки иbпоме-
стите воиŶа вbоŪласть mŗŽиſеры}.

Ƒеǆер

ПеремеƂеŶие.
ŋерŪовка. Помести-
те воиŶа ŶаbŪаŰу.

ŚражеŶие.
ŋыступлеŶие. Őаме-
Ŷите своеŬо воиŶа Ŷаbполе 
жетоŶом поддержки.

��� ŋоŰьмите � карту плƇс поb� карте ŰаbкаждыŲ откры� 
тыŲ . ŚŪросьте карты доb�.

ƝǃƷǅерǊƐƯƶǊ

Ŝничтоůение Ūаз
ŔиƁивƁись построеŶŶоŲ ŪаŰы, сŪросьте всеž совпадаƇƂиž стороŶ-
Ŷиков �вклƇƀая птиſ� иbуŪерите половиŶу оŽиſеров �окруŬляя вверž�. 
Ŏсли ŶаbиŬровом поле Ŷеbосталось ŪаŰ, сŪросьте стороŶŶиков доb�.

ƠтороƼƼƷƹƷ
Если на поле нет баз, лимит 

сторонников Ƞ �. Śбрасывайте 
получаемые сверх лимита карты.

ПоддерƵƹƯ

ŗграничения
ŖаbполяŶе может Ūыть только � жетоŶ поддержки.

Военное полоůение
Потратьте еƂƉ � совпадаƇƂеŬо стороŶŶика, если Ŷа выŪраŶŶоŲ поляŶе 
� или Ūолее воиŶа друŬоŬо иŬрока.

��� ŋыполŶите ŶеbŪольƁе воеŶŶыž операſиŲ, ƀем 
уbвас оŽиſеров.

œолода 
стороŶŶиков
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ƓеƼǋ
ŋbэтоŲ ŽаŰе испольŰуŲте карты иŰbруки, аbне из ųолоŭы стороŶŶиков. ŋы можете вы-

полŶять следуƇƂие деŲствия�
 » řемесло. Śмастерите карту, испольŰуя жетоŶы поддержки.
 » ŕоŪилизаſия. ōоŪавьте карту вbколоду стороŶŶиков.
 » śренировųа. Потратьте карту, совпадаƇƂуƇ сbпостроеŶŶоŲ ŪаŰоŲ повстаŶſев, ƀтоŪы 
поместить воиŶа вbоŪласть mŗŽиſеры} ŶаbплаŶƁете.

œолиƀество оŽиſеров определяет то, сколько воеŶŶыž операſиŲ вы можете выполŶить 
веƀером. ŊеŰ оŽиſеров ваƁи воиŶы ŶеbсмоŬут перемеƂаться иbсражаться. ŗŽиſеры также 
поŰволяƇт вам верŪовать воиŶов иbраŰмеƂать жетоŶы поддержки, Ŷеbтратя стороŶŶиков.

Ƒеǆер
ŋы можете выполŶить столько воеŶŶыž операſиŲ, сколько 

уbвас оŽиſеров, или меŶьƁе.
 » ŘеремеƂение. ŋыполŶите � перемеƂеŶие.
 » Śраůение. ŖаƀŶите сражеŶие.
 » ВерŪовųа. Поместите � воиŶа ŶаbполяŶу сbŪаŰоŲ.
 » Выступление. ŜŪерите � своеŬо воиŶа сbŶелояльŶоŲ 
поляŶы, ƀтоŪы поместить ŶаbŶеƉ жетоŶ поддержки.  
Полуƀите поŪедŶые оƀки.

ŋыполŶив все воеŶŶые операſии, воŰьмите � карту плƇс 
поb�bкарте ŰаbкаждыŲ видимыŲ символ доŪора. ŚŪросьте 
карты доb�.

ПрƷƻер�воеƼƼǊх�оƾерƯǅƷƸ
Ŗаступил вечер. Ŝ Śоюза � офицера, а значит, он может выполнить 
� военных операции.

Śначала он реƁает за-
вербовать воина и поме-
Ƃает его на лисью базу.

Őатем он перемеƂает � вои-
нов на соседнюю мыƁиную 
поляну.

Ŗаконец, он выступает, 
убирая 1 воина с мыƁиной 
поляны, чтобы поместить 
туда жетон поддержки.
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ƐродǎƲƯ
Бродяга умело меняет сторону конфликта, заводя друзей и наживая врагов, когда ему это выгодно. 

ŗн бродит по лесу, выполняя заŭания, чтобы снискать славу. ŗн получает победные очки, улучƁая 
отноƁения с другими фракциями или убирая с игрового поля компоненты враждебных фракций.

ŊродяŬа Ƞ оŭиноųиŲ странниų, оŶ Ŷеbможет править поляŶоŲ иbŶеbуƀитывается при 
определеŶии правяƂеŲ Žракſии. ŗдŶако ŪлаŬодаря своему проворству оŶ может пере-
меƂаться поbлƇŪым поляŶам.

ŜbŊродяŬи всеŬо одиŶ компоŶеŶт Ŷаbполе Ƞ еŬо . ŗŶа может перемеƂаться иbсра-
жаться, как оŪыƀŶыŲ воиŶ, žоть иbŶеbсƀитается им.

ПредƻетǊ
ŠтоŪы выполŶять деŲствия, ŊродяŬе ŶеоŪžодимы раŰŶооŪраŰŶые , которые 

оŶ может полуƀать, исследуя  иbпомоŬая друŬим Žракſиям.
Предметы ŊродяŬи моŬут Ūыть  иb� перевƉрŶутыми �лежать 

лиſевоŲ стороŶоŲ вŶиŰ� или ŶеперевƉрŶутыми �лежать лиſевоŲ стороŶоŲ вверž�. ŋы 
можете  ſелые предметы, ƀтоŪы выполŶять деŲствия.

şелые 
, � иb� žраŶятся ŶаbсоответствуƇƂиž Ɓкалаž вbлевоŲ ƀасти плаŶƁета, осталь-
Ŷыеbже предметы Ƞ вbрƇкŰаке. ŋ ŶƉм может Ūыть ŶеbŪолее � предметов плƇс � ŰаbкаждыŲb� 
ŶаbсоответствуƇƂеŲ Ɓкале. ŔиƁŶие вам придƉтся сŪросить веƀером.

Ƣтро
ПереверŶите лиſевоŲ стороŶоŲ вверž � предмета 

плƇс поb� предмета ŰаbкаждыŲ 
 ŶаbеŬо Ɓкале. 
Őатем вы можете прокрасться � раŰ, переместив-
Ɓись ŶаbсоседŶƇƇ поляŶу лиŪо вbсоседŶиŲ лес, 
Ŷеbперевораƀивая M.

ŋbлес можŶо  переместиться, только прокравƁись�

ŔиſевоŲ стороŶоŲ 
вверž

ŔиſевоŲ стороŶоŲ 
вŶиŰ

Перевернуть

ПрƷƻер

ПовреƵдǏƼ
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ƓеƼǋ
ŋы можете выполŶять деŲствия, перевораƀивая предметы лиſевоŲ стороŶоŲ вŶиŰ.

 » ŘеремеƂение. ПереверŶите M, ƀтоŪы переместиться.
 » Śраůение. ПереверŶите 	, ƀтоŪы Ŷаƀать сражеŶие.
 » Выстрел. ПереверŶите �, ƀтоŪы уŪрать � воиŶа сbваƁеŲ поляŶы. Ŏсли уbиŬрока Ŷет 
ŶаbŶеŲ воиŶов, вы можете уŪрать еŬо ŰдаŶие или жетоŶ.

 » őсслеŭование. ПереверŶите �, ƀтоŪы вŰять � предмет иŰ�под руиŶы ŶаbваƁеŲ поляŶе 
иbполуƀить � поŪедŶое оƀко. ŜŪерите эту руиŶу сbиŬровоŬо поля.

 » ŘомоƂь. ПереверŶите лƇŪоŲ предмет иbотдаŲте лƇŪому иŬроку ŶаbваƁеŲ поляŶе со-
впадаƇƂуƇ карту иŰbруки. ŋоŰьмите � предмет иŰbоŪласти mПредметы} этоŬо иŬрока 
�если есть�.

 » Őаŭание. ŋыполŶите ŰадаŶие, совпадаƇƂее сbваƁеŲ поляŶоŲ, переверŶув � укаŰаŶŶыž 
ŶаbеŬо карте предмета. Поместите карту выполŶеŶŶоŬо ŰадаŶия вbсвоƇ иŬровуƇ ŰоŶу. 
Őатем вы можете лиŪо вŰять � карты иŰbколоды, лиŪо полуƀить поb� поŪедŶому оƀку 
ŰаbвыполŶеŶŶые совпадаƇƂие ŰадаŶия �вклƇƀая выполŶеŶŶое только ƀто�. ŖакоŶеſ, 
воŰьмите ŶовуƇ карту ŰадаŶия иbположите рядом с плаŶƁетом лиſевоŲ стороŶоŲ вверž.

 » řемесло. ПереверŶите столько �, сколько символов масти укаŰаŶо вbлевом ŶижŶем 
уŬлу карты. ŕасть ваƁиž � совпадает сbваƁеŲ поляŶоŲ.

 » řемонт. ПереверŶите �, ƀтоŪы отремоŶтировать повреждƉŶŶыŲ предмет.
 » ŗсоŪое ŭеŲствие. ПереверŶите �, ƀтоŪы выполŶить деŲствие сbкарты персоŶажа.

Ƒеǆер
Ŏсли вы вbлесу, отремоŶтируŲте все повреждƉŶŶые предметы.
ŋоŰьмите � карту плƇс поb� карте ŰаbкаждуƇ � ŶаbеƉ Ɓкале. ŚŪросьте 

карты доb�.
ŖакоŶеſ, если колиƀество предметов вbваƁем рƇкŰаке иbвbоŪласти 

mПовреждƉŶŶые предметы} превыƁает лимит, сŪросьте лиƁŶие иbуŪе-
рите иž вbкороŪку.

ŋbотлиƀие отbостальŶыž ŽракſиŲ, Ŷа плаŶƁете ŊродяŬи Ŷет символов  
доŪора. ŗŶ ŪерƉт дополŶительŶые карты Űа своиb�. ŗŶи даƇт ŪоŶус,  
только если ſелы иbлежат лиſевоŲ стороŶоŲ вверž ŶаbсвоеŲ Ɓкале.

Бонус добора 
Бродяги
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ƟƯсƾоƺоƵеƼƷе�ƾредƻетов
ŋы можете своŪодŶо переŶосить ſелые, лежаƂие 

лиſевоŲ стороŶоŲ вверž 
, � иb� между иž Ɓкалами 
иbрƇкŰаком. ПереверŶув 
, � или �, положите иž 
вbрƇкŰак.

ПереŶосите повреждƉŶŶые предметы вbпредŶаŰŶа-
ƀеŶŶуƇ для Ŷиž оŪласть рƇкŰака.

ŗтремоŶтировав предмет, верŶите еŬо вbрƇкŰак.

ƝтƼоǇеƼƷǎ
ŗŪласть mŗтŶоƁеŶия} демоŶстрирует то, Ŷасколько дружелƇŪŶо или враждеŪŶо Ŷа-

строеŶы кbвам друŬие Žракſии.
ŋы можете улуƀƁать отŶоƁеŶия сbŽракſиеŲ, отдавая еŲ карты деŲствием mПомоƂь}. ōля 

этоŬо вы должŶы Űаb� žод помоƀь Žракſии столько раŰ, сколько укаŰаŶо между яƀеŲкоŲ, 
Ŭде Ŷаžодится еƉ маркер отŶоƁеŶиŲ, иbследуƇƂеŲ. ŜлуƀƁая отŶоƁеŶия, вы полуƀаете 
поŪедŶые оƀки, укаŰаŶŶые вbŶовоŲ яƀеŲке. ōостиŬŶув яƀеŲки mŚоƇзниųи}, вы можете 
перемеƂаться иbсражаться вместе сbвоиŶами соƇŰŶоŲ Žракſии �см. параŬраŽ �.�.� mŐа-
конов леса}�.

ŜŪрав с иŬровоŬо поля воиŶа какоŲ�лиŪо Žракſии, поместите еƉ маркер отŶоƁеŶиŲ 
вbоŪласть mВраги}. śеперь ŶаbсвоƉм žоду вы Ūудете полуƀать � поŪедŶое оƀко ŰаbкаждыŲ 
компоŶеŶт враŬа, уŪраŶŶыŲ в сражеŶии Ŷа ваƁем žоду �вbдополŶеŶие кbоƀкам, полуƀаемым 
ŰаbуŪраŶŶые ŰдаŶия и жетоŶы поbоŪƂим правилам�. ŗдŶако вам придƉтся перевораƀивать 
дополŶительŶыŲbM, ƀтоŪы переместиться ŶаbполяŶу сbвоиŶами враŬа.

ƐродǎƲƯ

řазмеƂайте �, 
 иb� 
на их Ɓкалах

ŗстальные 
предметы 

помеƂайте 
в рюкзак

ПрƷƻер�ƾоƻоǈƷ�Ʒ�ǂƺǂǆǇеƼƷǎ�отƼоǇеƼƷƸ

Бродяга хочет улучƁить отно-
Ɓения с ōинастией. ŗн стоит 
на одной лисьей поляне с ней, по-
этому может выполнить действие 
mПомоƂь}, перевернув любой пред-
мет и отдав ōинастии лисью или 
птичью карту.

Бродяга реƁает помочь ōинастии � раза. ŗн про-
двигает маркер отноƁений на � ячейки и получает 
� победных очка.

ƐродǎƲƯ
ŋы блуждаете по лесу в поисках своего 
места в формируюƂемся обƂестве.

Řроворство
ŕожете перемеƂаться ŪеŰ уƀƉта тоŬо, 
кто правит поляŶами.

ŗŭиноųиŲ странниų
ŋаƁа ŽиƁка Ŷе сƀитается воиŶом, 
и еƉ ŶельŰя уŪрать с поля.

��� ŗŪŶовите  
� предмета плƇс 
поb� предмета Űаb ƀаŲŶик.

��� œрадитесь.  
ŕожете ŪесплатŶо переместиться ŶаbполяŶу или вbлес.

Ƣтро

ƓеƼǋ

ƞƝ Треб.Любой

Треб.
Треб.Любой

ПеремеƂеŶие 
на поляну.

ŚражеŶие. Ŝрон от ку-
бика не больƁе числа целых 
мечей.

ПомоƂь. ōаŲте совпадаƇƂуƇ сbваƁеŲ поляŶоŲ карту 
лƇŪому иŬроку ŶаbэтоŲ поляŶе. ŕожете вŰять уbŶеŬо предмет.

ŐадаŶие. ŋыполŶите ŰадаŶие и воŰьмите Ŷовое.

ŋыстрел. ŜŪерите компоŶеŶт сbваƁеŲ поляŶы �вои Ŷа, 
если воŰможŶо�.

řемоŶт или ремесло. ŋаƁи молоты совпадают 
с ваƁей поляной.

��� ŋеƀерŶиŲ отдыž. Ŗаžодясь вbлесу, поƀиŶите все предметы.

��� ŋоŰьмите � карту 
плƇс � Űаbстопку моŶет.

��� ŚŪросьте карты доb�.

��� ŚŪросьте лиƁŶие 
предметы. Ŕимит Ƞ � 
плƇс � ŰаbмеƁок.

Ƒеǆер

ƝтƼоǇеƼƷǎ
ПомоŬите Žракſии  раŰ вbžод, 

ƀтоŪы сдвиŶуть еƉ маркер  
отŶоƁеŶиŲ ŶаbяƀеŲку вправо.

Ɛе
ƶр

Ưƶ
ƺƷ

ǆƷ
е

ƠоǍƶƼƷƹƷ
ŕожете 

перемеƂаться 
и сражаться 

вместе  
с воинами 
союзников.

Получайте +2+1  
за помоƂь.

ПовреƵдǏƼƼǊе�
ƾредƻетǊ

ƟǍƹƶƯƹ

œладите получаемые предметы лицевой 
стороной вверх. Ŗе переворачивайте 

отремонтированные предметы.

ƙƯртƯ�ƾерсоƼƯƵƯ

ƑрƯƲƷ
Переворачивайте дополнительный 
M , чтобы переместиться  

на вражескую поляну.

Получайте +1  за вражеский компо-
нент, убранный в сражении на ваƁем 

ходу.

Повреждая предмет, переносите его в эту об-
ласть, не переворачивая на противоположную 

сторону. Ŗельзя использовать, пока  
не отремонтируете.

őсследоваŶие. ŋоŰьмите предмет иŰ�под руиŶы 
Ŷаb своеŲ поляŶе. Полуƀите +1 .
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ƠрƯƵеƼƷǎ�с�ƐродǎƲоƸ
Поскольку уbŊродяŬи Ŷет воиŶов, правила сражеŶиŲ 

сbеŬо уƀастием отлиƀаƇтся.
 » ŝиƁка ŊродяŬи Ŷеbявляется воиŶом, поэтому вы 
Ŷеbможете править поляŶами иbкbвам ŶеbотŶосят-
ся правила, ŰатраŬиваƇƂие воиŶов. ŋы можете 
сражаться ŶаbлƇŪоŲ поляŶе, Ŭде Ŷаžодится ваƁа 
ŽиƁка.

 » ŋы можете ŶаŶосить ŶеbŪольƁе уроŶа отbŪроска 
куŪика, ƀем уbвас есть ſелыž 	 �лежаƂиž лƇŪоŲ 
стороŶоŲ вверž�.

 » ŐаbкаждыŲ полуƀеŶŶыŲ уроŶ вы повреждаете одиŶ 
лƇŪоŲ своŲ предмет. Ŏсли уbвас Ŷеbосталось ſелыž 
предметов, иŬŶорируŲте оставƁиŲся уроŶ.

 » Ŏсли уbвас Ŷеbосталось ſелыž 	, вы ŪеŰŰаƂитŶы 
�полуƀаете � дополŶительŶыŲ уроŶ�.

сражаться ŶаbлƇŪоŲ поляŶе, Ŭде Ŷаžодится ваƁа 

ŋы можете ŶаŶосить ŶеbŪольƁе уроŶа отbŪроска 
 �лежаƂиž лƇŪоŲ 

ПрƷƻерǊ�срƯƵеƼƷƸ�с�ƐродǎƲоƸ

Бродяга стоит на поляне с � воинами ŕаркисы. Ŝ него в рюк-
заке � неперевёрнутых меча. После долгой выгодной дружбы 
с ŕаркисой он реƁает предать её.

Řервое сраůение
ŗн переворачивает меч, чтобы сразиться с ŕаркисой. ŗна 
не разыгрывает карту засады, и Бродяга бросает кубики. 
ŋыпадает 1 и 1. Бродяга наносит 1 урон и передвигает маркер 
отноƁений ŕаркисы в область mŋраги}. ŕаркиса также нано-
сит Бродяге 1 урон, и тот реƁает повредить перевёрнутый 
меч.

Второе сраůение
Ŗе намеренный отступать Бродяга переворачивает второй 
меч, чтобы начать второе сражение. ŕаркиса по�прежнему 
не разыгрывает карту засады, и Бродяга бросает кубики. ŋы-
падает � и 0. Ŝ Бродяги остался только 1 целый меч, поэтому 
он может нанести всего 1 урон. ŗн убирает 1 воина своего 
новоиспечённого врага и получает за это победное очко.

+1
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ƙƯртǊ�ƾревосходствƯ
ŋbколоде есть � карты превосžодства Ƞ поbодŶоŲ каж-

доŲ масти. œак иbкарты Űасады, иž ŶельŰя смастерить, 
ŶоbможŶо потратить как масть.

Ŏсли вы тратите карту превосžодства как масть или долж-
Ŷы сŪросить еƉ поbиŶоŲ приƀиŶе, не ųлаŭите еƉ в стопųу 
сŪроса� Поместите еƉ рядом сbиŬровым полем. ŋbсвоƇ ŽаŰу 
дŶя лƇŪоŲ иŬрок может вŰять такуƇ карту сеŪе вbруку, по-
тратив друŬуƇ карту совпадаƇƂеŲ масти.

ƏƺǋтерƼƯтƷвƼǊе�ǂсƺовƷǎ�ƾоưедǊ
ōŶƉм, если уbвас есть žотяbŪы �� поŪедŶыž оƀков, вы можете 

поместить карту превосžодства иŰ руки вbсвоƇ иŬровуƇ ŰоŶу, тем 
самым  еƉ. ŜŪерите своŲ маркер поŪедŶыž оƀков соbƁкалы. śеперь вы можете 
поŪедить, только выполŶив условие активироваŶŶоŲ вами карты превосžодства.

ŉктивироваŶŶая карта превосžодства Ŷеbсƀитается картоŲ вbруке, еƉ ŶельŰя уŪрать 
иŰbиŬры или ŰамеŶить друŬоŲ.

ƣорƻƷровƯƼƷе�ƹоƯƺƷǅƷƷ
ŊродяŬа Ŷеbможет править поляŶами, Ŷоbможет активировать карту превосžодства, ƀтоŪы 

сŽормировать  сbиŬроком, уbкотороŬо меŶьƁе всеŬо поŪедŶыž оƀков �кроме 
сеŪя самоŬо�. Ŏсли таковыž Ŷесколько, ŊродяŬа сам реƁает, сbкем иŰbŶиž сŽормировать 
коалиſиƇ.

řеƁив сŽормировать коалиſиƇ, ŊродяŬа уŪирает своŲ маркер 
поŪедŶыž оƀков соbƁкалы иbкладƉт еŬо ŶаbплаŶƁет выŪраŶŶоŬо 
иŬрока. śеперь ŊродяŬа поŪедит или проиŬрает вместе сbэтим 
иŬроком.

ŊродяŬа может сŽормировать коалиſиƇ 
даже сbвраждеŪŶоŲ ŽракſиеŲ� ŋbтаком 

слуƀае оŶ помеƂает маркер отŶоƁеŶиŲ 
этоŲ Žракſии вbяƀеŲку mŊеŰраŰлиƀие}.

Превос
ходст

во

При игре вчетвером 

и более Бродяга может ра-

зыграть эту карту, чтобы 

сформировать коалицию.

Вы выигрываете, если  

в начале утра правите  

3 заячьими полянами.

Потратив эту карту как масть, 

выложите рядом с полем.

Если у вас не менее 10 очков, разыграйте 

эту карту днём и уберите свой маркер 

победных очков.

2121

řеƁив сŽормировать коалиſиƇ, ŊродяŬа уŪирает своŲ маркер 
поŪедŶыž оƀков соbƁкалы иbкладƉт еŬо ŶаbплаŶƁет выŪраŶŶоŬо 

 śеперь ŊродяŬа поŪедит или проиŬрает вместе сbэтим 
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ƠоǆетƯƼƷǎ�ǃрƯƹǅƷƸ
ŋbmœорŶи} можŶо иŬрать раŰŶыми соƀетаŶиями ŽракſиŲ, иbпереƀислеŶŶые Ŷиже вари-

аŶты ŶеbедиŶствеŶŶые воŰможŶые. ŋы вправе сыŬрать партиƇ лƇŪым составом, одŶако 
для Ŷекоторыž соƀетаŶиŲ вам поŶадоŪятся опытŶые иbаŬрессивŶые иŬроки. ŕы отметили 
Žакелом теbсоƀетаŶия, ƀто луƀƁе всеŬо подžодят для Ŷовиƀков.

Řри игре вŭвоƉм не используŲте ųарты превосžоŭства. Ŏсли вас двое, мы рекомеŶдуем 
проводить сраŰу поb� партии �каждая иŰbŶиž ŰаŲмƉт уbвас около ��Ƞ�� миŶут�. ŐаверƁив 
первуƇ партиƇ, ŰапиƁите ваƁи итоŬовые поŪедŶые оƀки иbпомеŶяŲтесь Žракſиями. 
ŋbкоŶſе второŲ партии сложите свои оƀки ŰаbоŪе иŬры иbсравŶите полуƀеŶŶые ŰŶаƀеŶия. 
ŖаŪравƁиŲ ŪольƁе оƀков поbитоŬу двуž партиŲ оŪƃявляется поŪедителем.

ƗƲрƯ�вдвоǏƻ
ōиŶастия иbŕаркиса Ƞ идеальŶые соперŶики при иŬре вдвоƉм. 

œрылатым ŶужŶо Ūыстро раŰвиваться, ƀтоŪы сдерживать ŕаркису.

őŬра Űа ŚоƇŰ в дуэльŶом режиме поŰволит вам оттоƀить свои Ŷавы-
ки вbраŰлиƀŶыž Ŷепростыž ситуаſияž. ŚоƇŰ žороƁо раскрывает сеŪя 
вbŪорьŪе сbōиŶастиеŲ, одŶако своевремеŶŶые восстаŶия иbŪыстрая 
моŪилиŰаſия помоŬут вам успеƁŶо притесŶить иbŕаркису.

ŋbтаком соƀетаŶии ōиŶастии поŶадоŪится стаŪильŶыŲ устав, кото-
рыŲ поможет еŲ выстоять против проворŶыž атак ŊродяŬи.

ƗƲрƯ�втроǏƻ

ŋbосŶове такиž партиŲ Ūудет лежать ŪорьŪа ŕаркисы иbōи-
Ŷастии. ŊродяŬе или ŚоƇŰу придƉтся тƂательŶо выŪирать 
друŰеŲ, ƀтоŪы Ŷеbпотерять коŶтроль Ŷад ситуаſиеŲ.

ŊродяŬа иbŚоƇŰ Ūудут держаться вместе. őм оŪоим следует 
опасаться карт превосžодства иbŶеbстоит преŶеŪреŬать увели-
ƀеŶием воеŶŶоŲ моƂи.

ƗƲрƯ�вǆетвероƻ
œоŬда лес переполŶеŶ всевоŰможŶыми проžодимſами, 

ŕаркисе Ŷеbстоит ŰаŪывать оbŰаƀистке поляŶ вbŶадежде 
полуƀить пароƀку поŪедŶыž оƀков. Ŏсли оŶа žоть раŰ 
потеряет коŶтроль Ŷад ситуаſиеŲ, верŶуть еŬо Ūудет 
оƀеŶь Ŷепросто.
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ƖƷƻƼǎǎ�стороƼƯ�ƾоƺǎ
ŖаbŰимŶеŲ стороŶе поля вы можете иŬрать лƇŪым соƀетаŶием ŽракſиŲ, одŶако мы 

советуем еƉ только опытŶым иŬрокам.

ПодƲотовƹƯ�ƹ�ƷƲре
Перед Ŷаƀалом иŬры ŶаbŰимŶеŲ стороŶе перемеƁаŲте маркеры масти лиſевоŲ стороŶоŲ 

вŶиŰ, поместите поb� уbкаждоŲ поляŶы, аbŰатем переверŶите иž все иbпереŲдите кbоŪыƀŶоŲ 
подŬотовке кbиŬре. ŗŪратите вŶимаŶие, ƀто ŶаbŰимŶеŲ стороŶе поля руиŶы расположеŶы 
Ŷесколько иŶаƀе.

ƐǂрƼƯǎ�реƹƯ
ŖаbŰимŶеŲ стороŶе поля река раŰделяет леса, как тропы.

ƝưрƯтƷте�вƼƷƻƯƼƷе˳
ŖаbŰимŶеŲ стороŶе иŬровоŬо поля распределеŶие мастеŲ может сильŶо иŰмеŶить так-

тику иŬры ŰаbкаждуƇ ŽракſиƇ. ŞороƁеŶько иŰуƀите расположеŶие поляŶ, перед тем как 
выŪрать ŽракſиƇ, иbпомŶите, ƀто оŶо может давать преимуƂества одŶим иbусложŶять 
иŬру друŬим.

ŦксклƇŰивŶыŲ дистриŪьƇтор Ŷаbтерритории řŝ Ƞ компаŶия &URZG *DPHV. őŶŽорма-
ſиƇ оbприоŪретеŶии ŶаƁиž иŬр вы можете уŰŶать, посетив саŲт ZZZ.FURZGJDPHV.UX. 

Ŏсли уbвас есть вопросы поbправилам иŬры, комплектŶости иbкаƀеству еƉ компо-
ŶеŶтов, ŶапиƁите Ŷам ŶаbэлектроŶŶуƇ поƀту FJ#FURZGJDPHV.UX.
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ŗстались вопросы"
śƂательŶо иŰуƀите mŐакоŶы леса}.

Воины моŬут перемеƂаться поbполƇ 
иbсражаться сbкомпоŶеŶтами друŬиž 

иŬроков. ŗŶи уƀитываƇтся при опреде-
леŶии правителя поляŶы.

ŏетоны можŶо помеƂать Ŷа поляŶы,  
оŶи ŶеbŰаŶимаƇт яƀеŲки иbне учитываƇтся 

при определеŶии правителя поляŶы.

ŋbŶаƀале иŬры зŭания располаŬаƇт-
ся ŶаbплаŶƁетаž иŬроков. őž можŶо 

помеƂать в пустые яƀеŲки ŶаbполяŶаž, 
иbоŶи уƀитываƇтся при определеŶии 

правителя поляŶы.

ŕарųеры для Ɓкал поŪедŶыž оƀков 
иbотŶоƁеŶиŲ ŊродяŬи.

ŝиƁųа Ŋроŭяги может перемеƂаться 
поbполƇ иbсражаться сbкомпоŶеŶтами 

друŬиž иŬроков. ŗŶа не считается 
воиŶом иbне учитывается при опреде-

леŶии правителя поляŶы.

řуины ŰаŶимаƇт яƀеŲки ŶаbполяŶаž. 
ŊродяŬа может исследовать руиŶы, ƀто-
Ūы ŶаŲти там предметы иbосвоŪодить 

яƀеŲки под строительство.

Řреŭметы, которые ŊродяŬа перево-
раƀивает для выполŶеŶия деŲствиŲ. őž 

может смастерить лƇŪая Žракſия.

ƒƺоссƯрƷƸ�ƹоƻƾоƼеƼтов

ƟеƻесƺеƼƼǊе�орǂдƷǎ
ŕарųиса масте-
рит при помоƂи 
мастерскиž.

ŚоƇз мастерит 
при помоƂи под-
держки.

Ŋроŭяга масте-
рит при помоƂи 
молотов. 

ōинастия масте-
рит при помоƂи 
ŬŶƉŰд.




