Бунт в Лонгсдэйле
Идея игры 
Волнения охватили столицу, Лонгсдэйл. Ходят слухи, что скоро начнется война. Королю нужна ваша помощь. Узнайте, играя соло или компанией из 2-4 человек, как развиваются события, из пяти глав этого дополнения. И кто знает? Возможно, ваши решения изменят ход судьбы…
Компоненты
· 34 карты зданий
· 4 карты персонажей
· 41 карта событий
· 28 карт глав
· 8 установочных карт
· 5 карт «5 товаров»
(используйте их как замену 5 карт на производственных зданиях, иначе вам может не хватить карт)
Подготовка к  игре
Это дополнение вводит в игру новые здания, а также карты событий и персонажей. Если вы хотите сыграть с историей, начните с главы I. В конце каждой главы вы получите указания, как продолжить игру. Если вы хотите сыграть просто с новыми компонентами, без истории, используйте псевдо-главу «Все включено».
Ход игры
Вводится лишь несколько изменений ко 2-й редакции правил:
· В начале каждого раунда, прежде чем приступить к фазе I, переверните верхнюю карту события и прочитайте ее вслух. Выполните инструкции сразу же или во время указанной фазы.
· В фазе IV вы можете построить здание и нанять ровно 1 подмастерья.
· Вы можете перемещать своих подмастерьев только в том случае, если текущая карта события позволяет это сделать. За перемещение подмастерьев платить не нужно.
· В фазах II и III, если вы переворачиваете карту персонажа, сразу же ее сбросьте.
[bookmark: _GoBack]Длительность игры зависит от количества карт событий. В отличие от базовой игры, игра не завершается автоматически, когда какой-то игрок построит свое восьмое здание. Она завершается в конце раунда, в котором вы переворачиваете последнюю карту событий.
В конце игры вы выполняете приготовления к следующей партии, описанные на обратной стороне текущей карты главы.
Новые здания
Новые здания вводятся постепенно картами событий. Когда это происходит, помещайте их в отдельные открытые стопки. Каждая стопка должна содержать все здания одного типа, независимо от цвета и порядка их поступления. 
В фазе IV вместо строительства здания, которое вы выбрали в фазе II, вы можете построить здание, лежащее в одной из открытых стопок. Вы можете просмотреть всю стопку и выбрать здание нужного цвета. 
Ниже описываются все новые здания:
«Оружейная мастерская» (Armory). «Оружейная мастерская» производит оружие. Каждое оружие стоит 4 монеты. Вы можете построить «Оружейную мастерскую» только если ваша сила равна 1 и более (см. описание любой из «Сторожевых башен»).
«Кукурузная ферма» (Corn Farm). «Кукурузная ферма» производит ровно 1 кукурузу в фазе IV, для этого не требуется ни ремесленник, ни подмастерье. Кукуруза стоит 2 монеты.
«Мастерская печника» (Oven Builder). «Мастерская печника» производит печи. Каждая печь стоит 5 монет.
«Малая сторожевая башня» (Small Watchtower). «Малая сторожевая башня» дает силу 1.
«Виноградник» (Vineyard). «Виноградник» производит ровно 1 виноград в фазе IV, для этого не требуется ни ремесленник, ни подмастерье. Цена винограда зависит от количества имеющихся у вас зданий определенного цвета (с учетом «Виноградника»).
«(Большая) сторожевая башня» (Watchtower). «(Большая) сторожевая башня» дает силу 2 (3). Этот показатель имеет значение для некоторых карт событий. Когда вы строите «(Большую) сторожевую башню», сразу же положите ее под одно из производственных зданий, так чтобы была видна ее левая сторона. Каждое производственное здание может иметь максимум одну такую карту. Зданию с такой картой требуется на 1 ресурс меньше для производства товара (а если работа в нем идет спустя рукава, то в сумме на 2 ресурса меньше). Если вы не можете выложить «(Большую) сторожевую башню» сразу же, вы не можете сделать это позднее.

