
duet

vlaada chvátil & scot eaton

codenames
КОДОВЫЕ ИМЕНА. ДУЭТ

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

-

-
-



2

КАРТОЧКИ С КЛЮЧОМ
-
-
-

-

-

ЦЕЛЬ

ЕСЛИ ВЫ УЖЕ ИГРАЛИ В «КОДОВЫЕ ИМЕНА»
-

-



3

ХОД ИГРЫ
-

-

ПОДСКАЗКИ

-

-
-

-

-

-
-

-

ВЫСКАЗЫВАНИЕ ПРЕДПОЛОЖЕНИЙ

-

-
-
-

-

-

-

-

-

-
-

-

-

-
-
-

-
-

-

КОНЕЦ ХОДА

-

-



4

-

-

-
-

СЛЕДУЮЩИЙ ХОД

-

-
-

-

-
-

-
-

-

-

-

-
-

-

-

-
-

-

-

-

-

-

ПОСЛЕДНЕЕ ОТГАДАННОЕ СЛОВО
-
-



5

ПРИМЕР ИГРЫ

-

-

-

-

-

-

-

-
-

-
-

-

-
-



КОНЕЦ ИГРЫ
ЧИСТАЯ ПОБЕДА

-

-

УБИЙЦА

ПОСЛЕДНИЙ ШАНС
-
-

-
-

-

-

-

-

6

ОГРАНИЧЕННАЯ КОММУНИКАЦИЯ

-
-



7

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ: КАК ВСЕ ПРОШЛО?

-

-
-

У ВАС ЗАКОНЧИЛОСЬ ВРЕМЯ

-

-

-

-

-

ВЫ ВЫПОЛНИЛИ МИССИЮ 

-

-

-
-

ВЫ ВЫИГРАЛИ В СТАНДАРТНОЙ 

-

-

-
-

-
-

-

-

-

-

-

-
-



8

КАРТА МИССИЙ
-

-

Прага
9–9

Каир
9–5

Багдгдг ад
8–5

Москва
8–8Берлин

11–2
он
2

Ватикан
8–0

Монте-Карло
9–0

-

-

-

-

9–9
-

-

ПАРАМЕТРЫ МИССИИ

-

-

-

-

-

–5

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЖЕТОНОВ
ВРЕМЕНИ

-

-
-

-

-

-

-

-

-

-

-



КОРРЕКТНОСТЬ ПОДСКАЗОК

9

ДВИГАЕМСЯ ДАЛЬШЕ
-
-
-

-

-

-
-

-

-
-
-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-
-
-

СМЯГЧЕНИЕ ПРАВИЛ
-

-

-

-

-



ПРОДВИНУТАЯ ПОДСКАЗКА: НОЛЬ

-
-

-

-

-

-
-

--

10

-

СВОБОДНЫЙ ПОРЯДОК ХОДОВ

-

ШТРАФ ЗА НЕКОРРЕКТНУЮ 
ПОДСКАЗКУ

-

-

-

-

-

ВАРИАНТ ИГРЫ ДЛЯ БОЛЬШЕГО КОЛИЧЕСТВА ИГРОКОВ



11

«ДУЭТ» И ДРУГИЕ ВЕРСИИ «КОДОВЫХ ИМЕН»

-

-

-
-

-
-
-



12

СЕКРЕТЫ КАРТОЧКИ С КЛЮЧОМ
-

-

-

ЧТО НУЖНО ЗАПОМНИТЬ
-
-
-

-

-

-

-

-

-
-

-

-

-
-

-

-
-

-


